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EMENTA

Histdria e evolugéo da linguagem Java. Ambiente de execucao. Convencgdes da linguagem. Estruturas de decisao
e repeticao. Paradigma estruturado x paradigma orientado a objetos. Orientacéo a objetos — conceitos basicos e
avancados. Tratamento de excecdes. Tipos enumerados. Aprofundamento de entrada e saida de dados.
Estruturas de dados. Manipulacdo de data e hora. Camada de persisténcia: acesso a banco de dados e as
operacBes CRUD. Padrdes aplicdveis & camada de persisténcia. Serializacdo, programac¢éo genérica, reflexdo e
threads.
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OBJETIVOS GERAIS

Identificar as diferen¢as do paradigma da orientag&o a objetos com relacdo ao paradigma estruturado;
Reconhecer as convenc¢des e particularidades da linguagem ao aplicar os conceitos de orientacdo a objetos;
Estabelecer boas praticas no desenvolvimento de sistemas orientados a objetos;

Desenvolver programas com tratamento correto de excec¢oes;

Mostrar conceitos e padrbes na pratica, para que servem e em que situacdes devem ser utilizados, para
extrair o melhor do paradigma orientado a objetos;

Trabalhar com entrada e saida de dados de forma aprofundada,;

Trabalhar com estruturas de dados da linguagem;

Trabalhar com uma camada de persisténcia;

Introduzir o conceito de threads e aplica-los em alguns exercicios.

e

© N

METODOLOGIA

Aulas divididas entre teoria e pratica, com aplicacdo e corre¢do de exercicios relativos a todos os topicos. Todas
as aulas serdo realizadas em laboratério devidamente equipado com ferramentas de apoio.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais serdo o principal método de avaliacédo. Trabalhos de pesquisa e/ou seminarios
poderdo ser aplicados para compor a nota.

PROGRAMA

1. Conceitos bésicos
1.1. Historia e evolugao da linguagem
1.2. Conceito de maquina virtual e seu funcionamento
1.3. Compilacdo dindmica e pontos quentes da aplicacdo

2. Convencdes da linguagem, variaveis, constantes e tipos de dados
2.1. Formacéao de identificadores
2.2. Declaracéo de variaveis e constantes
2.3. Comando de atribuicéo

3. Operadores, arrays, desvios, lacos e escopo
3.1. Operadores aritméticos basicos: +, -,/ , *, %
3.2. Arrays em Java
3.3. Desvio condicional e lagos basicos: if/else, while, do/while e for
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3.4. Operadores relacionais: >,<, =, <>, >=, <=
3.5. Operadores ldgicos; e, ou , ndo

3.6. Interferindo no loop

3.7. Escopo das variaveis

4. Paradigma orientado a objetos x Paradigma procedural
4.1. Diferengas entre os paradigmas e motivacdo para adocao do paradigma OO
4.2. Definicdes de classe e objeto
4.2.1. Representag0es gréaficas de Classes
4.3. Métodos de uma classe
4.4. Objetos e referéncias

5. Conceitos basicos e boas praticas da orientacédo a objetos
5.1. Alta coeséao e baixo acoplamento
5.2. Principio da responsabilidade Unica
5.3. Agregacgéo e composicao
5.4. Modificadores de acesso
5.5. Encapsulamento e métodos acessorios
5.6. Construtores
5.7. Atributos e métodos estaticos
5.8. Heranca e polimorfismo
5.9. Destrui¢éo de um objeto

6. Outros conceitos da orientacdo a objetos
6.1. Reescrita de métodos
6.2. Classes e métodos abstratos
6.3. Atributos, parametros, classes e métodos final
6.4. Sobrecarga
6.5. Interfaces
6.6. Enumeracdes
6.7. Serializacédo

7. Tratamento de Excec¢des
7.1. Motivagbes, conceitos e funcionamento
7.2. Sintaxe de captura de excecéo
7.2. Captura de excecdes distintas e ordem de avaliacdo
7.2.1. Captura geral
7.2.2. Declaracéo de excecdes e tipos de hierarquias de excecdes
7.3. Niveis de abstracéo
7.4. Relangamento de excecdes
7.4.1. Motivacao para relancamento de excecdes
7.5. Boas praticas para capturas de excec¢des
7.6. Garantias pés excec¢ao
7.7. MotivacBes do uso de garantias pds excecao
7.8. Boas praticas e estratégias de tratamento de excecdes para aplicacbes

8. Entrada e saida de dados
8.1. Leitura e escrita em arquivos
8.2. Estratégias e padrdes para flexibilidade dos fluxos de entrada e saida
8.3. As classes File, Scanner e PrintStream

9. Programacéao genérica e colecdes
9.1. Programacéao genérica
9.2. Colecdes de dados (Listas, Conjuntos, Filas e Mapas)
9.3. Estratégias para utilizacéo de tipos de colecdes
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10. Bibliotecas para tratamento de datas e o pacote java.lang
10.1. Apresentacao das bibliotecas para tratamento de datas
10.2. Cuidados com a converséo de datas
10.3. Autoboxing e Unboxing
10.4. Reescrevendo equals e toString
10.5. Trabalhando com pacotes

11. Camada de persisténcia e Padrdes de Projeto aplicaveis
11.1. Utilizando JDBC
11.2. Utilizac&o do padrédo Repository para simular coleces de objetos
11.3. Operacdes de CRUD
11.4. Controle de transacao
11.5. Utilizac&o do padréo Factory Method
11.6. Utilizag&o do padréo Singleton
11.7. Conexao Unica sem o0 uso de Singleton

12. Camada de persisténcia e Padrdes de Projeto aplicaveis
12.1. Threads
12.2. A interface Runnable e a classe Thread
13.3. Solucionando o problema do produtor e consumidor usando threads

PROFESSOR RESPONSAVEL

NOME - SIAPE Rafael Guimardes Rodrigues - 2968766

ASSINATURA

COORDENADOR DO CURSO

NOME - SIAPE Rodrigo Reis Gomes - 1644791

ASSINATURA

LOCAL E DATA

Nova Friburgo, 19 de novembro de 2021.
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